Чувство направления 

5 очков 

У  вас  превосходное  чувство направления. Вы всегда знаете направление  на  север  и  способны восстановить  путь,  по  которому прошли  в  течение  прошлого  месяца,  независимо  от  его  четкости  или  сложности.  Эта  способность  дает  +3  к  Чувству  тела  и  Навигации  (Воздух, Земля,  или  Море).  

Чувство пространства

10 очков 
как и выше, но работает  в  трех  измерениях.  

Вы получаете все премии Чувства направления и +1 к Пилотированию, +2 к Воздушной акробатике, Свободному  падению  и  Навигации в трехмерных середах.

Чувство времени 

2 очка 

У  вас  точные  внутренние  часы. 

Вы  всегда  знаете,  который  сейчас 

час, с точностью самых лучших карманных  часов (но  не  точнее  нескольких секунд). Вы можете с такой  же  точностью  засекать  время.  Этой способности  не  в  силах  помешать 

ни  изменение  часового  пояса,  ни сон - причем вы можете по желанию просыпаться  в  заданное  время.  Бессознательное  состояние,  гипноз  и т.п.  может  помешать  этой  способности  работать, пока вы не узнаете «новое» время. 

Союзники 2

Различная 

Неигровой  персонаж-союзник,  абсолютно  надежен.  Возможно,  вы  долго  сражались  плечом  к  плечу  на  войне, вместе  учились  или  росли  в  одной  деревне.  Вы  слепо  доверяете друг  другу. 
Поскольку мы играем апокалипсис, мастер не может гарантировать вам то, что, в волне всеобщих смертей, ваши союзники обязательно останутся живы. Поэтому я удешевляю стоимость этого пункта на 50% по сравнению с базовыми правилами и ввожу вот какую особенность – если ваш союзник мертв, то после него останется то, что может принести вам пользу – материальные ценности, знания или что-то еще.

делите пополам.

Сила Союзника (количество очков, которое самтер затратит на создание вашего союзинка)

Всего очков Стоимость

25%  1 очко 

50%  2 очка

75%  3 очка

100%  5 очков

150%  10 очков

Запрещены  Союзники,  созданные  на  более  чем  150%  начальной 

стоимости  персонажа
Группа однотипных союзников, например банда (опять же, принимайте во внимание/, что выжить могут не все) 

Размер группы Множитель

6-10 ×6

11-20 ×8

21-50 ×10

51-100  ×12 

Обостренные чувства 

2 очка/уровень 

У  вас  превосходно  развиты  органы  чувств.  Каждое  Обостренное чувство  -  отдельное  преимущество, дающее  +1  за  каждый  уровень  ко всем броскам Чувств, которые вы (или Мастер за вас) делаете при использовании отдельного чувства.

Обостренный слух 

дает  вам  дополнительные  шансы что-то  услышать  или  засечь  звук 

(например, человека, который в темноте снимает оружие с предохранителя). 
Обостренный  вкус  и  обоняние 

дают премию к 

определению  вкуса  или  запаха  (например, яда в вашем питье). 

Обостренное  осязание  

дает  дополнительную  возможность что-то заметить при прикосновении  (например,  скрытое оружие при обыске подозреваемого). 

Обостренное зрение 

помогает  вам  замечать  вещи  при всякого рода визуальном поиске (на-пример,  при поиске  ловушек  или следов). 

Обоюдорукость 

5 очков 

Вы  одинаково  хорошо  сражаетесь  или  иным  образом  действуете  любой  рукой,  и  никогда не  получаете  штраф  -4  ЛВ  за  использование  «неосновной»  руки 

Обратите внимание, что это  не  подразумевает  дополнительных действий в бою. Понимание животных
5 очков 

Вы  превосходно  понимаете  побуждения  животных.  При  встрече с  животным  Мастер  делает  за  вас бросок  ИН  и  рассказывает  о  ваших «ощущениях».  Они  раскрывают  эмоциональное состояние зверя - дружественный,  испуганный,  враждебный, 

голодный  и  т.п.  

Вы также можете применять умения 

Влияния  на животных, как на разумных существ. Эта  способность  часто  сопровож-дается  уровнем  Друг  животных (см. таланты)   и Чувство долга (Животные) или Клятва (Вегетарианство).
Мастер

см. Таланты
Счетовод 

см. Таланты

Харизма

5 очков/уровень 

У  вас  естественная  способность производить впечатление и вести за собой  других.  Любой  может  обрести подобие харизмы через внешний вид,  манеры  и  интеллект  -  но  настоящая  харизма  не  зависит  от  этого.  Каждый  уровень  дает  +1  к  всем броскам реакции разумных существ, с  которыми  вы  активно  общаетесь 

(речь может идти о разговоре, монологе и т.п.); +1 к броскам Влияния (см. 

Броски  влияния,  с.359);  и  +1  к  умениям, Лидерство, 

Попрошайничество,  и  Публичное выступление. 

Традиция 

гостеприимства 

от 1 до 5 очков 

Вы  принадлежите  к  социальной группе, в которой принято помогать 

друг другу. Находясь далеко от дома, вы  можете  попросить  у  других  чле-нов этой группы пищи, крова и элементарной помощи.

Стоимость  преимущества  зависит  от  величины  и  богатства  группы. 

Единственный  друг,  живущий  в  другом городе, стоит 1 очко; маленькое семейство - 2 очка; неформальное сообщество или религиозное течение 

-  5  очков. Но шанс случайной встречи с одним  из  них  в игре будет достаточно  мал.

Церковный сан 
5 очков 

Вы  - священник  одной  из  религий.  Вы обладаете некоторыми привелегиями, 

недоступными  мирянину:  в  частности,  правом  проведения  свадеб,  похорон  и  других  подобных  церемоний. 

Это  дает  вам  +1  к  реакции  от  единоверцев и тех, кто уважает вашу веру или религию вобще, а также  позволяет  использовать  титул - Отец, Сестра, Раввин, и т.д.

Церковный  сан  включает  в  себя духовное  звание,  чем выше оно, тем больше плюсов дает вам уважение верующих. Каждая ступенька духовного звания стоит дополнительные +5 очков и дает + 1 к реакции просто верующих и тех, кто уважает вашу религию и плюс в реакции нижестоящих служителей вашей церкви, равный разнице в ваших званиях.
Статус

5-10 очков 

Посколькоу социальная структура мира изменена, то по той же схеме, что и церковный сан действуют: администартивное звание, военныей ранг, принадлежность к силовым структурам. +5-10 за взятие достстоинства и + 5-10 за уровень. Естетственно, ваш статус кажеться только на отношении тех людей, которые уважают этот род заниятий. 5 очков за социальные звания, 10 – за милитаризированные.
Боевые рефлексы 

15 очков 

У вас выдающаяся реакция - вряд ли  что-то  способно  застать  вас  врасплох. Вы получаете +1 ко всем броскам 

активной  защиты,+  1  к  Быстрому  выхватыванию  и  +2 к  броскам  испуга  .  В  неожиданной  ситуации  вы никогда  не  впадаете  в  ступор  и  получаете +6 ко всем броскам ИН с целью очнуться  или  придти  в  себя  после какой-нибудь  .  Ваши  союзники  получают  +1  к  броскам  инициативы,  чтобы  избежать  внезапной атаки или +2, если вы ими руководите. 

Здравый смысл 

10 очков 

Каждый раз, когда вы, по мнению Мастера,  собираетесь  сделать  нечто глупое,  он делает  бросок  вашего  ИН. 

Успешный  бросок  означает,  что  он предупредит  вас:  «Ты  хорошо  подумал?»  Это  преимущество  позволяет импульсивному  игроку  отыгрывать рассудительного персонажа.
Контакты

Различная 

У  вас  есть  партнер,  который предоставляет  полезную  информацию  или  оказывает  вам  мелкие (выбирите  любые  два  варианта  - «быстро»,  «безопасно»,  «недорого») 

услуги.  Стоимость  Контакта  основана  на  используемом  им  умении, 

частоте  предоставления  информации или услуг и его надежности. Даже если вашконтакт не вижил – он мог оставить вам полезную информацию.
Эффективное умение Контакта 

Сначала  выберите  тип  вашего Контакта. Он может быть кем угодно - от пьяницы в сточной канаве до главы государства. Важнее всего то, что у него есть доступ 

к  информации,  он  вас  знает  и, скорее  всего,  относится  доброжелательно.  (Конечно,  подкинуть оказать ответную услугу никогда не помешает; Мастер установит «цену» для Контакта). 

Затем выберите умение, которое обеспечивает  Контакт.  Это  умение 

должно  соответствовать  его  специфике:  например,  Финансы  для 

банкира  или  Судебная  экспертиза для  лаборанта.  

После этого выберите эффективный  уровень  умения.  Он  отражает  связи  Контакта,  другие  умения  и  т.д.  Это  не  обязательно 

фактический уровень умения (Мастер  установит  и  его,  если  нужно). 

Например,  президент  местного  сталелитейного  завода  может  обладать 

деловыми умениями на уровне 12-14, но  его  эффективное  умение  может 

равняться  18  из-за  занимаемого  положения. Этот уровень умения определяет базовую стоимость Контакта: 

Эффективное 

Умение            Базовая стоимость

12  1 очко 

15 2 очка 

18  3 очка

21  4 очка

Контакт не может быть задействован чаще раза в день, даже если 

он  одновременно  принадлежит нескольким  персонажам.  Если  у вас несколько вопросов, нужно их все держать в голове, когда вы свяжетесь с Контактом. Контакт отвечает на первый вопрос при полном эффективном  умении,  а  на  каж-дый последующий вопрос - с совокупным штрафом в -2. Не злоупотребляйте своими Контактами! 

Контакт  не  способен  обеспечить  информацию  вне  области своей  компетенции.  

Контакты не обязательно правдивы.  
Надежность  увеличивает стоимость  Контакта  следующим 

образом: 

Полностью надежный: даже при критическом 

провале броска его эффективного 

умения,  худшим  ответом  Контакта будет «я не знаю». При обычном провале  он  способен  найти  информацию за 1к дня. Стоимость×3.

Обычно  надежный: при критическом провале 

Контакт лжет. При обычной - он не знает сейчас, но предлагает придти через 1к дней. Сделайте повторный  бросок  в  назначенный  срок; провал  означает,  что  он  не  может 

ничего узнать. ×2.

Не  всегда  надежный: при провале Контакт ничего не знает и не способен узнать. При критическом провале он лжет, а при обычных 18, он позволяет противнику или властям (что более соответствует) узнать, кто задает вопросы. ×1.

Ненадежный: уменьшите  эффективное  умение  на  2. 

При  любом  провале  он  лжет;  при критическом  -  уведомляет  противника,  ×1/2  (округлять  вверх; минимальная заключительная стоимость - 1 очко).

Взятки 

Взятка ценностями или услугами, стимулирует  Контакт  и  увеличивает  его  уровень  надежности. Как  только  надежность  достигает «обычно  надежный,»  дальнейшее 

повышение  уровня  увеличивает эффективное  умение  -  взятка  не 

способна  сделать  кого-то  полностью надежным!

Взятка  наличными  должна равняться  дневному  доходу,  чтобы получить  премию  в  +1,  недельному -  для  премии  в  +2,  месячному  -  для 

+3,  и  годовому  для  +4.  Услуги  должны  иметь  аналогичную  ценность  и быть чем-то существенным для вас.

Также  взятка  должна  соответствовать  Контакту.  Дипломат  может оскорбиться при виде наличных, но хорошо  воспримет  возможность  завести  нужные  знакомства.  Преступник  может  потребовать  наличность, но  согласится  на  услуги,  которые 

могут  доставить  вам  неприятности. 

Отставное звание 

Так же как и статус, но стоимость всегда 5. При этом ваше влияние распространяется только на тех лиц, которые уважают вас за прошлые заслуги.
Чувство опасности 
15 очков 

Вы  не  можете  всегда  на  это рассчитывать,  но  иногда  вы ощущаете, что что-то не так.

Если  у  вас  есть  это  преимущество,  то  Мастер  секретно  делает бросок вашего Восприятия в ситуациях, связанных с засадой,  надвигающейся  бедой или  чем-то  в  этом  духе.  Успешный  бросок  означает,  что  вы почувствовали, что происходит 

что-то не то. Бросок 3 или 4 позволяет вам узнать немного дета-ей о природе опасности.

Это  преимущество  включено  в  Предвидение  (с.77).  Если вы имеете последнее, вы не можете взять Чувство опасности.
Сорвиголова

15 очков 

Удача  улыбается  вам,  когда вы  рискуете!  Когда  вы,  по  мнению Мастера, подвергаете себя излишнему  риску,  вы  получаете  +1  ко  всем  броскам  умений. 

Кроме  того,  вы  можете  перебросить  любой  критический провал,  случившейся  во  время такого поведения.
Идеальная память
5 или 10 очков 

У  вас  удивительно  хорошая память.  Вы можете  попытаться 

вспомнить  общий  смысл любых прошедших  событий,  сделав  бросок  ИН; 

причем чем лучше бросок, тем точнее воспоминания, но подробности 

при  этом  теряются.  С  этим  талантом  вы  получаете  автоматический успех  для  «проверок  памяти»  и часто  вспоминаете  точные  подробности.  Эта  черта  может  быть  двух уровней: 

Отличная  память: вы  автоматически  вспоминаете  общий  смысл  всего,  на  чем 

сосредотачиваетесь,  а  при  удачном броске  ИН  можете  вспомнить  точ-ные  подробности  происшедшего. 5 очков.

Фотографическая  память: как  и  выше, но  вы  автоматически  вспоминаете 

точные подробности события. 10 очков.

Эта  черта  влияет  на  воспоминания,  а  не  на  понимание,  и  не  дает премии к умениям. Однако всякий раз,  когда  Мастер  требует  броска ИН для изучения, вы получаете +5 

к броску за Отличную память и +10 за Фотографическую.

Внимание, это преимущество не перекрывает выданную мастером амнезию, если таковая будет.

Эмпатия 

5 или 15 очков 

Вы  «чувствуете»  людей.  Встречая кого-то в первый раз или после долгого  отсутствия,  вы  можете  попросить Мастера сделать бросок ИН. 

Он  скажет,  что  вы  «чувствуете»  об этом  человеке.  При  провале  он  будет лгать! 

Этот  талант  прекрасно  подходит  для  определения  самозванцеви  т.д.,  а  также  для  определения  истинной  преданности НИП.  Вы  можете  также  использовать  его  для  определения  лжи...  вы не узнаете саму правду, но поймете, искренен ли этот человек с вами.

Это  преимущество  может  быть двух уровней: 

Чувствительный:ваша 

способность  не  всегда  надежна;  -3 к  броску  ИН.  Вы  получаете  +  1  к 

умениям Определение лжи; +1 к броскам Психологии при попытке исследования 

объекта,  с  которым  вы  можете  об-щаться.5 очков.

Эмпатия: ваша способность работает с полным ИН, а премия  к  Определению  лжи,  Предсказанию  судьбы  и  Психологии  равна +3. 15 очков.

Это  преимущество  работает  только  с  разумными  (ИН  6  +) 

природными  существами.  Для животных,  растений  такими  преимуществами  являются  соответственно Понимание животных, Понимание растений.
Улучшенная защита
Различная 

У  вас  необычайно  обширный опыт  по  части  уклонения  от  нападений! Это может быть результатом внимательного  наблюдения  за  противником,  концетрациици,  или еще  чего-нибудь,  что  соответствует вашему персонажу. Есть три версии: 

Улучшенное  блокирование : вы  получаете  +1  к блокированию  с  умением  Плащ 

или Щит - вы должны выбрать, с каким именно.5 очков.
Улучшенное  уклонение :вы получаете +1 к Уклоне-нию.15 очков.

Улучшенное парирование: вы получаете +1 к Парирова-нию.  Вы  можете  взять  это преимущество для голых рук (5 очков), для любого  умения  контактного  оружия 

(5  очков),  или  для  любого  парирования (10 очков). 5 или 10 очков.

Дополнительная атака 

25 очков 

Вы  можете  атаковать  более  раза  в ход.  Это  позволяет  вам  атаковать  двумя  руками 

сразу,  что  отражает  его  необычайно хорошую координацию. 
Все,  что  дает  Дополнительная  атака  -  это  дополнительный 

манёвр  Атаки  в  ваш  ход,  не  больше и не меньше. Она не отменяет штраф  в  -4  за  «неведущую»  руку (см. Обоюдорукость,) и не позволяет  совершать  многократные 

манёвры Прицеливания (см. Улучшенное слежение). Вы можете использовать  некоторые  свои  атаки  для  Финтов,  но  не  способны совершать  другие  многократные 

действия. 
Когда  персонаж  с  Дополнительными  атаками  предпринимает  Тотальную  атаку,  он  должен выбрать один тип премии для всех своих атак в этот ход.
Одну из атак в бою без оружия можно  использовать  для  Скоростного удара в свой ход 

и с обычным штрафом. Оставшиеся  атаки  дополняют  этот  Скоростной  удар  и  не  получают  штрафов.  Вы  не  можете  использовать Скоростной  удар  для  двух  или 

более атак в один ход.
Чувство стиля 

Fashion Sense

см. с.21

Благосклонность

Различная 

Вы  спасли  чью-то  жизнь,  удержали  язык  за  зубами,  когда  это 

было  нужно,  или  оказали  еще  какую-то  хорошую  услугу.  Теперь  у вас есть должник.

Благосклонность  -  это  одноразовый  Союзник,  Контакт,  Группа 

контактов,  или  Покровитель.  Определите  стоимость  исходного  преимущества и разделите ее на 5 (округлять вверх),  чтобы  рассчитать  стоимость Благосклонности. Дело в том, что этот неигровой  персонаж  поможет  вам 

один раз... и только один.

Когда  вы  хотите  «обналичить» Благосклонность,  Мастер  делает 

бросок.  При  провале  вы 

не  смогли  вовремя  связаться  с  «другом»,  или  он  не  сумел  помочь...  но 

Благосклонность  все  еще  у  вас.  Вы можете  попробовать  еще  разок  позднее, в следующем приключении.

При успехе вы получаете то, что хотели  (в  пределах  возможностей 

преимущества).  Но  это  освобождает вторую сторону от  обязательств.

При броске на 3 или 4, однако, ваш «друг»  все  еще  чувствует  себя  обязанным, и Благосклонность остается за  вами...  по  крайней  мере  до  следующего раза.

Вы  можете  купить  Благосклонность прямо в игре, как и другие черты подобного типа. Мастер также может сделать Благосклонность частью награды за успешное приключение.

Бесстрашие
2 очка/уровень 

Вас  трудно  испугать  или  запугать!  Добавляйте  уровень  Бесстрашия  к  Воле  при  каждому  броску испуга,  попытке  сопротивления . 

Также  уровень  Бесстрашия  вычи-тается  из  всех  бросков  Запугивания, сделанных против вас.

Спортивный

5 или 15 очков 

Ваша  сердечнососудистая  система лучше, чем это можно предположить по вашему ЗД. Это преимущество бывает двух уровней: 

Спортивный: вы  получаете +1 ко всем броскам ЗД (чтобы остаться в сознании, избежать смерти, сопротивляться  болезни  или  яду,  и т.п.).  Это  преимущество  не  увеличивает ЗД или умения, основанные на  ЗД!  Вы  также  восстанавливаете ЕУ вдвое быстрее обычного. 5 очков.

Очень спортивный: как и выше, но премия к броскам на ЗД составляет +2. Кроме того, вы теряете ЕУ вдвое медленнее обычного. 15 очков.

Гибкость

5 или 15 очков

Выше тело необычно гибкое.Это  преимущество  может  быть 

двух уровней:

Гибкость: дает вам +3 к Лазанью; Побегу, при освобождении от  веревок,  наручников  и  подобных пут;  умению  Эротическое  искусство и  ко  всем  попыткам  освободиться  в 

бою  вплотную.  Вы  можете игнорировать  до  -3  штрафа  к  работе в  тесных  помещениях  (применяется во многих Взрывных и Механических 

бросках). 5 очков.

Феноменальна  гибкость: как выше, но на много лучше. 

Вы  не  можете  аномально  растягиваться  или  сжиматься,  но  любая  часть 

вашего  тела  может  гнуться  в  любую сторону. Дает вам +5 к умениям Лазанье, Эротическое искусство, Побег, и к попыткам  освободиться.   Вы  можете 

игнорировать до -5 штрафа к работе в тесных помещениях.15 очков.

Изобретатель

25 или 50 очков

Вы  настоящий  изобретатель.  Вы можете  улучшать  обычное  снаряжение  и  (тратя  дополнительные  время и деньги) получать совершенно новые приспособления.

Это  преимущество  бывает  двух уровней:

Изобретатель: вы «киношный»  изобретатель,  но 

ваша  работа  занимает  дни  или месяцы  и  требует  хорошего  финансирования и дорогого оборудования. 25 очков.

Гениальный  изобретатель : вы можете изобрести полезные  устройства за  несколько  часов   из  запчастей,  завалявшихся  в  кладовке,  затратив  всего  несколько  процентов  от  той суммы,  что  потратил  бы  «реалистичный» изобретатель. 50 очков
Гениальный творец 

Gifted Artist

см. Талант с.89

Штуковины

5 очков/штуковина

Кажется,  у  вас  всегда  есть все  необходимое.  Один  раз  в сутки за каждый уровень преимущества,  вы  можете  достать небольшой  предмет  снаряжения, который мог бы у вас быть. 

Этот  предмет  не  определен, пока  вы  его  не  откроете.  Но он не может обнаружиться, если у вас нет одежды/сумки/кармана. Это предмет должен не может появится, если он мог быть испорчен или обнаружен и отнят при обыске, буде таковой состоялся. Грубо говоря – нечто завалялось у вас в кармане.
Предмет должен быть достаточно маленьким, чтобы влезть в карман, и отвечать хотя бы одному из требований:

1. Предмет, которым вы владеете,  но  не  заявили  специально, что вы его взяли. Например, если  у  вас  есть  пистолет,  и  попали в засаду по пути в церковь 

–  вы  можете  достать.
2.  Предмет,  которым  вы  можете  владеть  в  соответствии  с концепцией  персонажа,  но  не определен  особо.  Например,  у полицейского  может  оказаться лишний  ключ  от  наручников.  Последнее  слово остается  за  Мастером.

3.  Недорогое  устройство, широко  доступное  в этой стране.  Например,  если  вам  надо 

поджечь  фитиль  динамита,  вы можете достать коробку спичек.
Каждая  Штуковина,  которую  вы  можете  использовать 

стоит  5  очков. 
Садовник

Green Thumb

см. Талант, с.89

Трудно убить

2 очка/уровень, максимум 3 уровня

Вы  необычайно  трудно  убить. 

Каждый  уровень  данного  преимущества дает +1 к броску ЗД, сделанному  для  выживания  при  достиже-ии  значения  –ЗД  и  хуже,  а  также при  любом  броске  ЗД  ,  где  провал влечет  неминуемую  смерть  (даже при  инфаркте,  отравлении  и  т.п.). 

Если эта премия играет решающую роль между поражением и успехом, 

вы теряете сознание, будто бы умерли (или парализованы), но приходите в себя через определенное время 

— см. Восстановление сознания. 

Успешный  бросок  Диагностики выявит признаки жизни.

Пример:у Бруно ЗД 12, 15 ЕЖ и преимущество  Трудно  Убить  4.  Он получает  45  единиц  повреждений, которые  уменьшают  его  ЕЖ  до  -30. 

Он должен сделать два броска ЗД что бы  выжить:  один  за  -15  ЕЖ,  второй 

за -30. Он выбрасывает 11 на первом броске.  При  втором  броске  выпадает  14.  Это  выше  его  обычного  ЗД (12), но меньше модифицированного (12+4  уровня  преимущества  Трудно убить). Он отключается, и его враги оставляют  его  умирать.  Приблизительно через день он приходит в сознание — раненный, но не мертвый!
Трудно лишить сознания
2 очка/уровень макс. 3 уровня
Вас сложно вырубить. Каждый уровень этого преимущества дает +1  к  любым  броскам  ЗД,  сделан-ным  чтобы  избежать  потери  сознания (даже как результата дейс-твий  ранений,  наркотиков  и т.д.) 
Лекарь

Healer

см. Талант, с.89
Высокая ловкость рук 

5 очков/уровень

У  вас  удивительно  точная  моторика.  Каждый  уровень  (до  предельного  4го)  дает  +1  к  ЛВ  для задач,  требующих  точных  движений. Это включает все броски, основанные на ЛВ для таких умений, как  Изобразительное  искусство, 

Ювелир,  Вязание  узлов,  Кожевник,  Взлом,  Карманное  воровство, 

Шитье, Ловкость рук и Хирургия, а  также  в  случае  работы  с  мелкими  деталями  при  использовании умений Слесарь или Механик (на-пример, с часовыми механизмами). 

Премия  не  распространяется  на броски,  основанные  на  ИН,  длительные действия, основанные на ЛВ, работу с крупными предметами; а также на боевые броски любого рода.

Высокий болевой порог
10 очков

Вы подвержены ранениям как и  все,  но  не  так  остро  ощущаете 

боль.  Вы  никогда  не  получаете штраф  за  шок  когда  ранены.  А также,  получаете  +3  к  броску  ЗД чтобы избежать нокаута или огл-шения — и даже если вас физиче-ки пытают , вы сопротивляетесь с +3.  Мастер  может  позволить  вам 

проверять  Волю  с  +3  для  игнорирования боли в других ситуациях. 

Высокий  болевой  порог  включен в  Сверхествественная  живучесть;  если  у  вас  есть  последнее преимущество, то текущее вам не нужно.

Высокая цель

5 очков

Вы  движимы  определенной идеей  и  стараетесь  делать  для этого все возможное. Это преимущество  определяется  точно  так же,  как  и  недостаток  Кодекс  чести:  «Защищать  всех  жен-щин»,  «Убивать  всех  демонов»  и т.п.  Если,  по  мнению  Мастера, вы тверды в своем стремлении к 

Высокой цели, вы получаете +1 ко 

всем  броскам  непосредственно относящимся  достижения  цели. 

Если  вы  отклонились  от  вашей Высокой  цели,  вы  теряете  даную  премию...  и  Мастер  в  праве наказать вас за плохой отыгрыш, подобно игнорированию Кодекса 

чести.

Высокая  цель  должна  быть четко  определена.  Цели  типа «Борьба  со  злом»  или  «Противостояние  авторитетам»  слишком 

общие для уравновешивания стоимости.  В  добавок,  цель  должна влечь риск и неудобство. Мастер не  должен  позволять  прагматичные  цели  типа  «Искренне  служить  начальству».  Все  Высокие цели  должны  быть  одобрены Мастером.
Независимый доход

Independent Income

см. с.26

Упёртый

15 очков

На  вас  невозможно  повлиять  с помощью  обычных  слов  или  действий.  Те,  кто  захочет  использовать влиятельные  умения  на  вас  (см. 

Броски влияния, с.359) должны иметь соответствующее  преимущество: Эмпатия. Все остальные проваливают бросок автоматически. 

Это  преимущество  часто  берется вместе с Невозмутимостью.

Интуиция
15 очков

Ваши  догадки  обычно  верны. 

Когда  выбираете  между  несколькими вариантами, и нет логичного способа выбора между ними, вы можете попросить Мастера применить вашу Интуицию.  Мастер  делает  скрытый 

бросок ИН с премией, равной числу 

«хороших»  исходов  и  штрафом,  равным числу «плохих» исходов. При успехе он предлагает один из удачных вариантов;  при  критической  удаче 

– сообщает наилучший вариант; при критическом провале, он направляет 

вас прямиком к «плохому» варианту. 

Интуиция  может  помочь логике. Возможен лишь один бросок на каждый вопрос. 
Мало спит

2 очка/уровень

Вам требуется меньше сна, чем большинству  людей.  Нормальные 

человеческие  потребности  в  сне составляют  8  часов  в  сутки.  Каждый  уровень  данного  преимущества — до максимального четвертого  —  позволяет  вам  меньше  спать на один час, что освобождает ваше время для обучения или работы. 
Удача
15 очков

Вы  родились  счастливчиком! 

Раз в сутки  вы  можете  перебросить один кубик дважды и выбрать лучший из трёх результатов! 

Вы должны сказать, что используете Удачу сразу же после броска кубика. Когда вы или кто-то еще сделали другой бросок, уже слишком поздно  для  использования  Удачи. 

Если  Мастер  делает  скрытый  бросок (например, для решения, если 

вы  что-то  спросили),  вы  можете сказать  ему,  что  используете  свою Удачу  до  этого  броска,  и  Мастер должен  бросить  три  раза  и  взять лучший результат.
Математические 

способности

Mathematical Ability

см. Талант, с.89

Музыкальные 

способности

Musical Ability

см. Талант, с.89

Путешественник 

Outdoorsman

см. Талант, с.89

Идеальное равновесие

15 очков

У  вас  нет  проблемы  с  сохранением  баланса,  независимо  от  того, насколько  узка  поверхность,  по  которой  вы  идете  при  нормальных условиях.  Вы  можете  ходить  по  канатам,  доскам,  ветвям  дерева  или любой другой зафиксированной поверхности, не делая броска ЛВ. Если поверхность мокрая, скользкая или 

неустойчивая, вы получаете премию +6  на  все  броски  для  сохранения 

устойчивости.  В  бою  Вы  получаете +4 к ЛВ при любых попытках сохранить устойчивость или не быть сбитым с ног. Это преимущество добавляет +1 к умениям Пилотирование, Полет и Акробатика.

Жалкий

Pitiable

см с. 22
Понимание растений

5 очков

У вас есть необычайное понимание  растений.  При  каждой встрече Мастер тайно кидает 

бросок  ИН,  и  в  случае  успеха  вы получаете общую информацию о 

состоянии  его  здоровья  и  происхождении.
Пониженное потребление

5 очков
Вы  можете  выжить  гораздо дольше без питания – хотя оно 

все  равно  необходимо. Вы  нуждаетесь только в 2/3 обычного количества воды и пищи.
Это достоинство не могут взять персонажи с параметром СЛ выше 10.

Устойчивость 

Различная

Вы  устойчивы  или  даже  невосприимчивы  к  вредным  субстанциям,  которые  не  являются прямыми физическими атаками. 

Это дает вам премию к броскам  ЗД  для  сопротивления  определенной  категории  воздейтвий – обычно это болезни, яды.  Также  применяется  к атакам,  использующим  подобные и  врожденным  атакам с  такими  же  модификаторами, 

наносящими  токсическое  или изнуряющее повреждение.

Сопротивление не защищает  от  эффектов,  от  которых  защищает  (или  дает  иммунитет) Сопротивление  повреждениям или Защищенное чувство (включает  большинство  Природных атак  и  Воздействий  без  вышеуказанных модификаторов).

Под действие устойчивости попадает одно списка: укачивание, морская  болезнь,  декомпрессия, инфекции или Внутренние яды, вызываюшие устойчивость. 5 очков.

Эта  цена  модифицируется 

уровнем сопротивления:

Полный иммунитет,  бросков 

сопротивления не требуется. ×1.

Премия +8 к броскам ЗД: ×1/2.

Премия +3 к броскам ЗД: ×1/3.

Все дроби отбрасываются.

Секретный доступ 2

Security Clearance

Различная

Правительственная  органи-зация или корпорация доверила 

вам  доступ  в  важной  информа-ции,  которая  иначе  недоступна 

никому вашего ранга или стату-са.  Например,  генералу  доверя-ют военные тайны соответствен-но  его  званию,  и  он  не  должен 

покупать  Секретный  доступ,  но 

гражданским  лицам  придется 

заплатить  за  привилегию  досту-па к такой информации.

Цена  преимущества  зависит 

от уровня доступа:

●Только  необходимое:вам до-ступны только тайны, напрямую 

необходимые  для  ваших  дейст-вий  (Пример: Пилот  стратегиче-ского  бомбардировщика  знает 

секреты  его  самолета,  вооруже-ния и целей). 5 очков.

● Небольшая  группа: вы  имее-те свободный доступ к некой не-большой  группе  сведений,  или 

«необходимые сведения» доволь-но  широки  (Пример:  Офицер 

контр-разведки,  имеющий  ог-раниченный  доступ  ко  многим 

секретам,  поскольку  защищать 

их – его работа). 10 очков.

● Свободный  доступ: свобод-ный доступ ко многим секретам 

(Пример: Секретный  агент  клас-са  007,  который  может  узнать 

почти любую информацию, тре-буемую  от  него  по  сюжету). 15 

очков.

Стоимость  преимущества 

уменьшается вдвое, если органи-зация, предоставляющая доступ, 

имеет относительно небольшую 

важность  (небольшая  корпора-ция или муниципалитет).
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Вы  не  можете  получить  до-ступ  к  секретной  информации 

без  тщательной  проверки  ва-шего  прошлого.  Мастер  может 

запретить  покупку  данного 

преимущества  персонажам,  ко-торые  имеют  подозрительное 

прошлое (включая такие черты, 

как  Служба  или  Секрет),  или  с 

нестабильной  личностью  (пара-нойей, садизмом и пр.).
Целеустремленный

5 очков

Вы  очень  хорошо  концентрируетесь.  Вы  получаете  +3 

на  любые  броски  длительных ментальных задач, если Мастер сочтет подобную концентрацию выгодной.  Во  время  работы  вы не  замечаете  ничего,  что  творится  вокруг  (для  избежания этого  –  бросок  Воли),  и  получ-ете -5 на все броски, чтобы заметить прерывание.

Мастер  может  решить,  что некоторые  трудные  задачи (изобретение,  социал-ная  активность)  требуют  раздления  внимания  –  тогда  ваша способность к концентрации не оказывает воздействия.

Подхалим

5 очков

Вы  знаете,  что  –  и  когда  – нужно сказать в «высшем» обществе.  Вы  не  получаете  штрафов за различие в ранге или статусе. 

Если нет такого штрафа, вы получаете  +1  реакции  от  тех,  кто ожидает уважения (священники, главари и пр.). Работает только при отыгрыше.

Уважаемый 2

Social Regard

5 очков за +1 реакции

Вы – член класса, расы, пола 

или  иной  группы,  которая  по-читается  в  вашем  обществе. 

Принадлежность  должна  быть заметна  для  окружающих,  что-бы  эффекты  был  заметен.  Это 

преимущество  –  противополож-ность  Дискриминации,  членс-тво  в  определенной  группе  не 

может  привести  одновременно 

к Дискриминации и Уважению.

Уважение стоит 5 очков за +1 

к  броску  реакции,  до  максиму-ма  +4.  Это  не  репутация,  хоть 

они и похожи. Вас уважают за то, 

что  вы  принадлежите  к  опреде-ленной  группе,  а  не  за  то,  чем 

известны именно вы.

Причина,  из-за  которой  вас 

уважают,  зависит  от  типа  Ува-жения:

Страх  (Feared):  Другие  реа-гируют на вас, как будто вы ус-пешно  их  запугали  (Запугива-ние).  Вы  встретите  молчаливое 

внимание,  или  даже  уважение, 

но  никогда  не  найдете  дружес-кого участия. Пример: Божество 

среди  людей,  воительница-ама-зонка.

Уважение  (Respected): Вам  пы-таются  угодить,  показать  свое 

почтение  –  намного  большее, 

чем  если  бы  вы  просто  имели 

более  высокий  статус.  Не  зави-сит  от  вашего  действительного 

статуса. Пример:  Член  жречест-ва или правящей расы.

Почтение  (Venerated):  О вас 

заботятся,  уступают  место,  про-пускают  вперед  и  прислушива-ются к вашим словам как к кру-пицам  мудрости.  Также  люди 

будут  стараться  не  подвергать вас  опасности  и  даже  диском-форту  –  даже  если  это  весьма 

затруднительно.  Пример:  Ста-рейший  член  большинства  об-ществ.
Талант 3

Talent

Различная

Вы  имеете  природные  склон-ности  к  нескольким  близким 

умениям.  Таланты  измеряются  в 

уровнях и дают следующие выго-ды:

●Премия  +1  за  каждый  уро-вень ко всем включенным умени-ям,  даже  при  использовании  по 

умолчанию.  Это  поднимает  уро-вень атрибута исключительно для 

этих умений, так что это дешевый 

путь быть опытным в небольшом 

количестве умений. (Для универ-салов это более выгодный способ 

улучшить атрибуты.)

●Премия +1 за уровень на все 

броски  реакции  всех,  кто  мог  за-метить ваш талант, если он может 

быть  впечатлен  вашими  способ-ностями (на усмотрение Мастера). 

Для  получения  этой  премии  вы 

должны продемонстрировать ваш 

талант  –  чаще  всего  использова-нием умений.

●уменьшение времени на изу-чение умений в игре, независимо 

от  путей  учебы.  Время  уменьша-ется на 10% за каждый уровень та-ланта; например, Друг животных 

2  позволит  вам  изучать  связан-ные с животными умения за 80% 

обычного времени. Это не умень-шает цены в очках персонажа, ко-торые вы оплачиваете за каждый 

уровень умений.

Вы  не  можете  иметь  более  че-тырех  уровней  таланта,  но  пе-рекрывающиеся  таланты  могут 

дать премию к общим умениям и 

больше +4.
Стоимость талантов

Цена  за  Талант  зависит  от 

количества  подконтрольных 

умений:

Небольшая  группа  (до  6 

умений): 5 очков/уровень;

Средняя  группа  (7-12  уме-ний): 10 очков/уровень;

Большая  группа  (13+  уме-ний): 15 очков/уровень.

умения  с  множеством  спе-циализаций считаются одним 

умением.  Когда  вы  получаете 

талант,  список  умений  фик-сируется.  (исключение: Мастер 

может  решить,  что  талант  мо-жет воздействовать на умения, 

появляющиеся  в  вышедших 

позже дополнениях или разра-ботанные им самим).

Примеры талантов

Друг  животных  (Animal 

Friend): Обращение  с  живот-ными, Соколиная охота, Кучер, 

Ветеринар,  Верховая  езда,  На-вьючивание. Премия к реакции:

Все животные. 5 очков/уровень

Мастер  (Artificer): Оружей-ник,  Плотник,  Электрик,  Ре-монт  электроники,  Инженер, 

Каменотес,  Механик,  Кузнец, 

Слесарь. Премия к реакции: Все, 

для  кого  вы  работаете. 10  оч-ков/уровень

Счетовод (Business Acumen):

Бухгалтерский  учет,  Экономи-ка,  Финансы,  Азартные  игры, 

Анализ  рынка,  Администра-тор,  Торговля,  Пропаганда. 

Премия к реакции: Все, с кем вы 

имеете дело. 10 очков/уровень.

Гениальный  творец  (Gifted 

Artist): Изобразительное  искус-ство,  Ювелир,  Шитье,  Фотог-рафия,  Кожевник. Премия  к 

реакции: Все, кто покупает или 

оценивает  вашу  работу. 5  оч-ков/уровень.

Садовник  (Green  Thumb): Би-ология,  Фермер,  Садоводство, 

Знахарь, Натуралист.Премия к 

реакции: Садовники, разумные 

растения.5 очков/уровень.

Лекарь  (Healer): Диагности-ка,  Нетрадиционная  меди-цина,  Первая  помощь,  Фар-макология,  Врачебное  дело, 

Физиология,  Психология,  Хи-рургия,  Ветеринар. Премия  к 

реакции: Все  пациенты.  10  оч-ков/уровень.

Математические  способно-сти  (Mathematical  Ability): Бух-галтерский  учет,  Астрономия, 

Криптография,  Инженер,  Фи-нансирование,  Анализ  рынка, 

Математика,  Физика. Премия 

к  реакции: Инженеры,  ученые. 

10 очков/уровень.

Музыкальные  способности 

(Musical  Ability): Дирижер,  Компо-зитор,  Воздействие  музыкой,  Му-зыкальные  инструменты,  Пение. 

Премия к реакции: Любой слушаю-щий  или  оценивающий  вашу  ра-бо т у. 5 очков/уровень

Путешественник (Outdoorsman):

Маскировка,  Рыбалка,  Подража-ние  звукам,  Натуралист,  Ориен-тирование, Выживание, Следопыт. 

Премия  к  реакции: Любители  при-роды,  исследователи  и  им  подоб-ные.10 очков/уровень

Социально-активный  (Smooth 

Operator):выступление, Вечеринки, 

Обнаружение  лжи,  Дипломатия, 

Заговаривание  зубов,  Допрос,  Ли-дерство,  Попрошайничество,  По-литика,  Публичные  выступления, 

Хорошие манеры, Сексапильность, 

Знание  улиц. Премия  к  реакции:

Политики, торговцы, артисты – но 

если  вы  не  пытаетесь  манипули-ровать ими! 15 очков/уровень

Новые таланты

С  разрешения  Мастера,  вы  мо-жете  создать  свой  собственный 

талант,  определив  подходящий 

список умений. Но Мастер должен 

рассуждать  здраво,  какие  умения 

«разрешены»  и  ка  много  очков  сэ-кономит  талант.  Талант  должен 

быть  достоверным  врожденным 

даром.  Например,  Спортивный 

талант имеет смысл (атлетические 

умения действительно полезны во 

многом), но Мастер должен запре-тить  талант  Ниндзя  или  Талант 

оружия  (зато  см. Мастер  оружия, 

с.99).

Ученик мастера

30 очков

Вас  тренировал  настоящий Мастер  боевых  искусств  (или вы  сами  являетесь  им).  Ваш  исключительный талант дает вам возможность  получать  только половинный штраф от Быстрой атаки  или  за  дополнительное  парирование  в  раунд. Вы получаете выгоды для всех  боевых  умений  и  Контактного оружия.

Мастер  при  желании  может назначить требования для этого 

преимущества.  Обычные  примеры  –  боевое  умение,  философия,  теология, либро что-то иное, в зависимости от того какой школе боя вы обучались.

Невозмутимый

20 очков

Ничто не может вас удивить –  по  крайней  мере,  если  это  не 

явная угроза. Мир полон странных  вещей,  и  до  тех  пор,  пока они вас не трогают, вы не обращаете на них внимания. 

Вам  не  нужно  делать  бросков  страха,  и  различные  модификаторы  на  реакцию  почти не  влияют  на  вас.  Вы  одинаково  вежливы  со  всеми  незнакомцами,  независимо  от  того, насколько  они  необычны,  пока 

они  ведут  себя  хорошо.  Вы  реагируете с обычными для человека эмоциями 

к реакции на любого, кто ведет себя  грубо  или  буянит,  но  останетесь  вежливым,  даже  если придется  прибегнуть  к  насилию. Запугивание на вас 

не действует.

Персонаж  с  этим  преимуществом  не  бесчувственный  – он просто никогда не выказывает сильных эмоций. 

Это  преимущество  нужно полностью  отыграть,  иначе Мастер  может  объявить,  что оно  потеряно.  

Это  преимущество  несовместимо с любыми фобиями.

Разносторонний 3

5 очков

У  вас  необычайно  хорошее воображение. Вы получаете +1 на 

любую  задачу,  требующую  креативности,  импровизации,  изобретения,  включая  большинство бросков  Артистизма,  Инженерии (только  для  разработки)  и  бросков использования преимущества Изобретатель.

Голос 

10 очков

У  вас  от  природы  чистый, красивый и привлекательный голос.  Вы  получаете  постоянную премию +2 на все следующие  умения:  Дипломатия, Заговаривание  зубов,  Политика,  Хорошие  Манеры,  Публичное  выступление,  Сексапильность,  Выступление, 

Подражание  звукам  и  Пение. Если слышат ваш голос, разумеется.
