- Впишите имена дуэлянтов, чтобы не запутаться.
- Числа справа указывают соответствие зонам выпавших на кубике чисел. Но туда же при желании можно вписать коэффициенты, если они назначены для разных зон.

- Отмечайте защиту дуэлянта (второе число в броске) крестиком в его соответствующей зоне.
- Отмечайте атаку дуэлянта (первое число в броске) в соответствующей зоне соперника (например стрелками).

- Результат раунда для каждого дуэлянта будет очевиден: если стрелка оказалась перечёркнута крестиком, атака успешно отражена. 
Если нет – ему начисляется штрафное очко.
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