Варвар
Пассив (Воин пустоши): Увелич. атаку 10п, восст. здоровье 1, сопротивление холоду 25%, резист к обычным болезням 25%
 (з) - обычное заклинание
-

 (а) - абилки

1. Неукротимая Ярость  на себя
Увелич. скорость - 10-20п, 60сек

Увелич. атаку 15п, 60сек

Увелич. силу 15-15п, 60сек

Увелич. рукопашку 10-20п, 60сек

Уменьш. ловкость. 10-20п, 60сек

Уменьш. Сила воли. 40п, 60сек

2. Звериный оскал  цель

деморализ гуманоида 15-25п на 90сек
деморализ животного 30п
3. Боевой клич  касание
уменьш. выносливость 10-20п, 40сек, 25фт
уменьш. скорость 10-20п, 40сек, 25фт
уменьш. ловкость 10-20п, 40сек , 25фт

---------------------------------------------------------------------------

Рыцарь
Пассив: Увелич. атаку 4п, восст. запас сил 1п, резист норм. оружию 50%

 (Посвящение в добродетели)

 (з)-

-

 (a) - абилка

1. Щитовая оборона 
увелич. навык. щита - 20п на 45 сек на себя

уменьш. скорость 40п на 45сек на себя
3. Рыцарская муштра (40маны)

Увелич. Силу 10п, 60сек

Увелич. Тяжел доспех 10п, 60сек

Восстановить зап сил 2п 60 сек
4. Рыцарская харизма (30ман)

Увелич. красноречие 5-15п, 60сек

Увелич. привлекательность 5-15п, 60сек

5. Рыцарский вызов (30ман)

деморализ гуманоида 10-90п 45с
поглотить длин клинки 1-10 45с
поглотить коротк клинки 1-10 45с
поглотить копья 1-10 45с
---------------------------------------------------------------------------

Паладин
Пассивный бонус: Увелич. атаку 5п, поглощ. закл. 10п, увелич. макс. маны. 1. 0, резист к магии 30%
 (Благословенный дух)

 (з)-

1. Праведная стрела 7ман
Уязвимость к молнии 10-30%, 5сек, цель

Удар молнии 15п, цель
2. Искупление 
Восст. здоровья 1п 20сек
Звук 5п 20с

 (а)-

1. Кудесник 
увелич. зачарование 10п, 60сек

увелич. ремонт 10п, 60сек

2. Бич нежити 
Отпугивание нежити 90п, 25сек, цель

3. Воздаяние 
Щит молнии 15-25п, 60сек

---------------------------------------------------------------------------

Боевой маг
Пассивный бонус: увелич. атаку 5, увелич. макс. маны 2. 0, резист к магии 20% резист огню 20% холоду 20% шоку 20%
 (Боевая подготовка)
От Разрушения мана восстанавливается быстрее.
 (з) -

1. Электрический разряд 
Удар молнией 1-15, , касание.

2. Волшебная броня 
увелич. средн. досп. 5-15п, 60сек

увелич. тяж. досп. 5-15п, 60сек

 (a) -
1. Виртуоз 
Увелич. атаку 5п, на 60сек

Увелич. разрушение 10-25п 60сек

2. Эгида боевого мага
Призвать кирасу 75с
Призвать шлем 75с
---------------------------------------------------------------------------

Воин
Увелич. атаку 10, восст. запас сил 1, резист к магии 15%, резист огню 15%, резист к холоду 15% резист молн 15%
 (Живучесть)

 (з)-

-

 (a)-

2. второе дыхание
Восстанов здоровье 2п 15с

Восстановить зап сил 300п

Отнять манну 2п на 90сек
1. Боевой раж 
Увелич. атаку 5-10п, 60сек

Увелич. силу 5-15п, 60сек

Увелич. рукопашку 5-10п, на 60 секунд

Увелич. Здоровье 30п 60с
Уменьшить атлетика на себя 30п (60с)

3. Оглушение 
Уменьшить зап. сил 300п касание на 5 сек
Уменьшить скорость на себя 40п 15сек

4 Провокация  цель

Разъярить гуманоида 50-90 30фт

Звук 15п цель 30фт

Свет 5п цель 30фт
---------------------------------------------------------------------------

Инквизитор
Увелич. атаку 5п, резист к магии 25%, резист к огню холоду и электричеству 25%, 25% отражение 10п, увелич. макс. магии 1. 0
 (Святой щит)

 (з) -

1. Бич магов (7м)
Поглощение магии 1п, 20сек, цель, 0фт.

2. развеять на цель стандарт

 (а) -

1. Праведный гнев 
Увелич. атаку 5п, 60сек

Увелич. Сила воли 15п, 60сек

Увелич. средн. досп. 5-15п, 60сек

Щит молний 5-15п, 60сек

3. "Воля Карателя"

Приказ гуманоиду 1-15п, касание, 75сек

4. Аура смирения" 
Резист к магии 5-15%, 60сек

Резист к морозу 10-20%, 60сек

Резист к огню 10-20%, 60сек

Резист к молнии 10-20%, 60сек

Резист к параличу 10-20%, 60сек
Резист к магии 30-50%касание 75се

Резист к молнии 30-50%касание 75се
5. Приговор молчания 
Безмолвие, 30сек, цель, 20фт.

---------------------------------------------------------------------------

Целитель
резист к яду 75%, увелич. макс. магии 2. 0, восст. здоровья 1п, поглощение заклинаний 10п, уклонение 4п

 (Древние знания)
Бонус "дипломатии" 2
От Восстановления мана восстанавливается быстрее.
 (з) -
1. Лечение ближнего

Восст. хп 40п, касание.

Противоядие, на себя

2. Сковывание движений 
Обуза 200-350п, на 30сек, на цель, 3фт

3 бальзам Балины (3м)

Лечение 5-10 насебя

4. Левитация (50м)

10п на 30сек

 (а) -

3. Слово стойкости
Увелич. выносливость 30-45, 120сек, касание.

Увелич. скорость 15-25, 120сек, касание.

Сопротивление ядам 50-75% 120с

4. успокоение разума (50м) касание
Усмирить гуманоида 70-100п 30с
Усмирить животное 50-100п 30с

1. Пепельный бальзам 
Исцеление болезни, касание.

Исцеление болезни, на себя.

Уязвимость к магии 85-100п, 600сек, на себя

Уменьш. Запас сил 50п, 600сек, на себя

2. Провизор 
Увелич. алхимию 10-15, 60сек.

Увелич. интеллект 15-25, 60сек.

---------------------------------------------------------------------------

Некромант
Увелич. макс магии 2. 0, Поглощение заклинаний 5п, Резист к параличу 25%, Резист к яду 25%. Сопротивл болезням 25% поиск существ 120фт
Служитель Молаг Бала
От знания Некромантии мана восстанавливается быстрее.
 (з) -
1. "Иссушение"
Уменьш. ловкость 10-20п, 60сек, цель

Уменьш. скорость 20-35п, 60сек, цель

2. Высасывание жизненных сил

Поглотить здоровье 1, 45сек

Поглотить запас сил 2, 45сек

3. "Коррозия "

Уничтожить броню 100п, цель
Отнять навык тяж досп 5п
4. Костяной слуга 
Вызов скелета на 60сек

5. "Ядовитый газ" 7м
Яд 1п, 35сек, цель, 12фт

 (a) -
1. "Помощь Каирна Душ"

Вызов Крупного Трупа, 60сек

Отнять магию 1, на себя, 60сек

Удар солнца 3п, на себя, 60сек

2. Марионетка некроманта
Слепота 25-35п, 60сек, касание
Захват душ, 60сек, касание

Поглотить здоровье 1-2п, 60сек, касание
Приказ гуманоиду 10п, 60сек, касание

Приказ животному 10п, 60сек, касание
Уменьшит характ сила воли 30п на себя 75сек
---------------------------------------------------------------------------

Жрец
Увелич. Увелич. макс магии 3. 0, резист к магии 20%, резист к электрич. 30%
Бонус "дипломатии" 3
От знания Храмовной Магии мана восстанавливается быстрее.
Послушник
 (з) – 
1. Исцеление союзника 
Восст. здоровье 25п, касание

2. Снятие чар (3м)
Развеять 25-45п, касание

3. Устрашение нечисти 
Отпугивание нежити 65-95п, 45сек, цель
4. Эбонитовая шкура
Щит 15-30п, 60сек, на себя

5. Аура скорости 
Увелич. скорость 35-45п, на 120сек, касание.

Восст. запас сил 2п, на 120сек, касание.

9. Зеркальная эгида 
Отражение 15-20п, касание, 120сек

 (а) -
1. Дух Апостола 
Свет 20-30п, на 60сек

Увелич. восстановление 7-15п, 60сек

Резист к электрич. 10-15п, 60сек

Резист к магии 10-15п, 60сек

Поглощ. закл. 10-15п, 60сек

Перо 10-30п, 60сек

Увелич. макс. магии 1. 5, 60сек
2. Проклятье предков

Уязвимость молнии 15-20%, цель

Удар молнией, 7-10п, 2сек, цель

Отнять магию, 2-4п, 30сек, цель

Поглотить запас сил 1-2п, 30сек, цель

Уничтожить оружие 5-6п, 30сек, цель

Звук 15-20п, 30сек, цель

Слепота 15-20п, 30сек, цель

3. Благословленное касание 
Увелич. атаку 7-15п, 120сек, касание.

Увелич. силу 10-20п, 120сек, касание.

Увелич. здоровье 65-75п, 120сек, касание.

Увелич. запас сил 25-45п, 120сек, касание.

Увелич. легк. досп 10-15п, 120сек, касание.

Увелич. средн. досп 10-15п, 120сек, касание.

Увелич. тяж. досп 10-15п, 120сек, касание.

---------------------------------------------------------------------------

Колдун
Увелич. макс. магии 3. 0, резист к магии 15%, поглощ. закл 10п

 (Запретные знания)
От Колдовства мана восстанавливается быстрее.
 (з) -

1. Темница Каирна 
Заключение на 30сек, на цель

Поглотить запас сил 1-2п, на 30сек, на цель

3. "Опустошение духа 
Уменьш. магию 75-125п, 60сек, цель
4. Малый прихвостень колдуна 
Призыв скампа на 60сек

5. Укус Даэдра

7. Подчинение воли

Приказ гуманоиду 1-15, 90сек, касание
 (a) -

1. Гончая Зивилаи

Вызов ужаса клана, 60сек

Уязвимость к магии 100п 60сек
6. Колодец силы
Восст. магию 0-1п, 20сек

Отнять здоровье 10п
2. Помощь Забвения

Призвать Дремору на 45сек
Уменьшить запас сил 400а на 3 сек
---------------------------------------------------------------------------

Шаман
Поглощ. закл 10п, Увелич. макс. магии 1. 5, увелич. уклонение 5п, увелич. атаку 5п, резист к яду 50%, резист к болезням 50%, заметить сущность 100п
 (Знания предков)
Снаружи мана восстанавливается быстрее.
 (з) -

1. Укрощение" 
Приказ животному 10-20п, на 360сек, касание.

2. "Грозовой смерч" 10м
Уязвимость к молнии 10-15%

Удар молнии 1-30п, 1сек, цель, 10фт

3. "Малый прихвостень шамана 
Вызов гоблина-воина на 45сек
5. Духовное копье 
Призвать копье на 60сек

 (а) –
4. Тотем войны

Увелич. атаку 10-п, на 60сек, на себя
Увеличить выносливость 40п 60сек
Увеличить выносливость 60п касание 75сек

1. "Тотем охоты" 
Увеличить скорость 15п 60се
Кошачий глаз 15п 60с

Сопротивление болезням 100п 60сек
---------------------------------------------------------------------------

Иллюзионист
Увелич. макс. магии 2. 0, увелич. уклонение 5п, резист к магии 15%, резист к параличу 50% перо 50п
 (Иллюзионист)

От Иллюзий мана восстанавливается быстрее.
 (з) -

1. Паника 
Деморализ. гуманоида 70п-100п, 20сек, цель

2. Пелена  цель
Слепота 5-15% 30сек
3. Обман зрения

Невидимость на 75сек

4. Чарующее касание

Очарование 40-50п, на 60сек, касание

5. Гипнотический трюк

Приказ гуманоиду 1-10п, 60сек, касание
6. Волшебный ларь 
Перо 50п на 90сек

 (a) -
5. Замешательство цель
Обуза 500п 25 сек
Пронизывающий взгляд 
Найти ключ50п 30с
Обнаружить чары 50п 30с
Телекинез
15п 30сек

---------------------------------------------------------------------------

Акробат
Восст. запас сил 1п, резист к параличу 100%, увелич. уклонение 10п.

изворотливость
 (з) -
1. Акробатический трюк

Прыгать 15-25п, 20сек, на себя

2. Плавные движения

Перо 60п, 60сек

Противоядие

 (a) -
1. Мастер запутывания 
Увелич. уклонение 20п, 30сек, на себя

Уязвимость к магии 75-100п, 30сек, на себя

2. Впечатляющий трюк 
Очарование 20п, 60сек, касание

3. Легкая поступь 
Хождение по воде, 30сек

Замедление падения, 30сек

5. Взломщик 
Увелич. безопасность 15п, 60сек, на себя
5 прореха в броне касание 
Уменьшить тяж доспехи 1-40 60с

Уменьшить сред доспехи 1-40 60с

---------------------------------------------------------------------------

Лучник
Резист к норм. оружию 15%, резист к параличу 40%, восст. запас сил 1п, перо 35п. поиск существ 25п
 (Реакция охотника) или (Реакция стрелка) или (Быстрая реакция)

 (з) -

-

 (а) -
1. Подавляющая стрельба 
поглотить меткость 1-20п, 60сек, цель

2. Прицельная стрельба 
Увелич. меткость 15-25п, 45сек, на себя
Уменьш. скорость на 40п, 45сек, на себя
Уменьш. атлетика на 15п, 45сек, на себя
3. Отвлечение 
Уменьш. скорость 15-25, 60сек, цель

Уменьш. атлетику 15-25, 60сек, цель

4. Ослепительный побег 
Невидимость, на 60сек, на себя

Слепота 30-40%, на 60сек, на себя

---------------------------------------------------------------------------

Ассасин
Резист к яду 50%, резист к параличу 50%, увелич. атаку 10п.

 (Жало тени) или (Отравитель) или (Змеиная кровь)

 (з) -
-призвать кинжал 
 (а)-

1. Покушение

Уменьш. здоровье 100п, на 7сек, касание.

2. Ядовитое жало
Отравление 2п, на 60сек, касание

3. Мастер фехтовальщик 
Увелич. коротк. кл. 10-15п, 30сек

Увелич. длин. кл. 7-15п, 30сек
Мастер отравитель

Уязвимость к яду 50% цель

Увел алхимия 5 насебя
4. Скрытное перемещение 
Увелич. скрытность 10-20п, 60сек

Увелич. скорость 10-20п, 60сек

Хамелеон 5-10%, 60сек

5. Метка смерти 
Уязвимость к норм. оружию 50п, 60сек, касание

Уменьш. тяж. броню 25-50п, 30сек, касание
Уменьш. сред. броню 25-50п, 30сек, касание
Идеальный удар 
Увел кор клинки 80п на 5се

Увелич сила 50п 5сек

Отнять манну 40п на себя
---------------------------------------------------------------------------

Бард
Увелич. уклон 5п, перо 30п, Резист к магии 40%

 (Вдохновение барда)
Бонус "дипломатии" 3
 (з)-
1. Отвод глаз Бревузы

2. Росчерк клинка 
Увелич. длин. клинк. 10п, 60сек, на себя

 (а) -

1. Златоуст 
Очарование 20-40п, 60сек, касание

2. Харизма барда 
Увелич. привлекат 1-15п, 60сек, себя

Увелич. красноречие 1-15п, 60сек, себя

Увелич. торговлю 1-15п, 60сек, себя

3. Бравада

Воодушевить гуманоида 50п, 120сек, касание

Уклон. 20п, 120сек, касание

Увелич. Удача 20п, 120сек, касание

Увелич. Ловкость 20п, 120сек, касание

5. Завоевание сердец

Приказ гуманоиду 10-20п, 120сек, касание, 18фт

6. Песнь вдохновения 
Восст. магию 2п, на 120сек, касание

Увелич. атаку 10п, на 120сек, касание

8. Чары творения 
Резист к электрич 25%, 120сек, касание
Резист к холоду 25%, 120сек, касание

Резист к огню 25%, 120сек, касание

Резист к магии 25%, 120сек, касание

Резист к параличу 25%, 120сек, касание

---------------------------------------------------------------------------

Охотник
Резист к параличу 20%, резист к яду 20%, резист к магии 10, резист к болезням 50%

 (Охотник)

 (з) -

-

 (а) –
Следопыт 
Поиск существ 200п на 90сек

Хамелеон 10% 90 сек

2. Усмиряющий бич 
Усмирить животное 80-100, 45сек, касание

3. Дрессировка 
Приказ животному 80-100, 90сек, касание

4. Засада
Хамелеон 10%, 45сек, на себя

Увелич. скрытность 10-20п, 45сек, на себя

Обнаружить сущность 85п, 45сек, на себя

5. Застрельщик 
Увелич. меткость 20п, 45сек

Обуза 50-75п, 45сек

Припарка
Восстан здоровье 0-1п на 30 сек

6. Браконьер 
Деморализ. животного 80-100, 60сек, касание

Отнять здоровье 5, 10сек, касание

---------------------------------------------------------------------------

Маг огня
Резист к огню 35%, поглощ. закл. 10п, увелич. макс. магии 2. 0

 (Пиромант)

 (з)-

1. Огненный шар (ванильный спелл)

2. Огненный укус (ванильный спелл)

3. Огненная ловушка 
Уязвимость к огню 10-30%, 30сек, цель, 3фт

4. Маг-разрушитель 
Повыш. разрушение 15-25п, 60сек

5. Огненный смерч

Удар огня 3-4, 30сек, цель, 3фт

Уничтожить доспехи 5-7, на 30, цель, 3фт

 (а)-

1. "Огонь забвения" или "Огненный прислужник"

Вызов огн. Атронаха на 90сек

Отнять запас сил 1-2п, на себя, на 90сек

Отнять магию 1-2п, на себя, на 90сек

2. Воспламенение
Уязвимость к огню 10%, цель

Удар огня 1-3, 15сек, цель

Деморализ гуман 15-35п, 15сек, цель

 (Отдельные спеллы) -

1. Восстановление

Электрическая шкура

Резист к электричеству 10-20п, 60сек

2. Изменения

"Облегчение движений" или "Легкость движений"

Перо 15-45п, на 45сек

3. Колдовство

"Отгон нежити" или "Отпугивание нежити"

Отпугивание нежити 15-25п, на 30сек, удаленная цель

4. Иллюзия

Дикий шум

5. Мистицизм

Мистическое зрение

Обнаружить чары 35-65п, на 30сек

Обнаружить сущность 35-65п, на 30сек

---------------------------------------------------------------------------

Маг льда
Резист к морозу 35%, поглощ. закл. 10п, увелич. макс. магии 2. 0

 (Криомант)

 (з)-

1. Ледяной шип

Удар холода 2-20, цель

Уменьш. скорость 30-45, 45сек, цель

2. Ледяной укус (Ванильный спелл)

3. Мерзлота

Уязвимость к холоду 30%, 30сек, цель, 10фт

4. Оледенение оружия

Уничтожить оружие 7-9, на 35сек, цель

 (а)-

1. Дыхание Иллнеи

Уязвимость к холоду 10%, цель, 15фт

Удар холода 1-2п, 14сек, цель, 15фт

Паралич 14сек, цель, 15фт

2. Обморожение

Уменьш. силу 10-20п, 45сек, цель

Уменьш. здоровье 10-50п, 45сек, цель

Уменьш. ловкость 15-20п, 45сек, цель

Уменьш. запас сил 40-80п, 45сек, цель

 (Отдельные спеллы) -

1. Восстановление

Маг-разрушитель

Повыш. разрушение 10-20п, на 60сек

2. Изменения

"Облегчение движений" или "Легкость движений"

Перо 15-45п, на 45сек

3. Колдовство

"Отгон нежити" или "Отпугивание нежити"

Отпугивание нежити 15-25п, на 30сек, удаленная цель

4. Иллюзия

Дикий шум (Ванильный спелл)

5. Мистицизм

Мистическое зрение

Обнаружить чары 35-65п, на 30сек

Обнаружить сущность 35-65п, на 30сек

---------------------------------------------------------------------------

Маг молний
Резист к молнии 35%, поглощ. закл. 10п, увелич. макс. магии 2. 0

 (Электромант)

 (з)-

1. Молния

Удар молнии 2-20п, цель

Отнять магию 20-40, цель

2. Шок (ванильный спелл)

3. Цепная молния (да) или "Грозовая волна"

Уязвимость к молнии 10%, на 30сек, цель, 12фт

Удар молнии 1-2п, на 30сек, цель, 12фт

Слепота 15-25п, 30сек, цель, 12фт

4. "Электрическое свечение" или просто "Свечение"

Свет 10-20п, 60сек

 (a)-

1. Преграда магии

Резист к параличу 10-20%, 30сек

Резист к магии 10-20%, 30сек

2. Закаляющий ветер

Скорость 10-20п, 50сек, себя

Резист к холоду 10-20%, 50сек, себя

Резист к яду 10-20%, 50сек, себя

3. Электрический барьер

Резист к молнии, 20-25%, 10сек

Уклонение 5-10п, 10сек

 (Отдельные спеллы) -

1. Восстановление

Маг-разрушитель

Повыш. разрушение 10-20п, на 60сек

2. Изменения

"Облегчение движений" или "Легкость движений"

Перо 15-45п, на 45сек

3. Колдовство

"Отгон нежити" или "Отпугивание нежити"

Отпугивание нежити 15-25п, на 30сек, удаленная цель

4. Иллюзия

Дикий шум

5. Мистицизм

Мистическое зрение

Обнаружить чары 35-65п, на 30сек

Обнаружить сущность 35-65п, на 30сек

---------------------------------------------------------------------------

Монах
Резист к яду 50%, резист параличу 30%, резист болезням 25%, увелич. макс магии 1. 0, уклонение 10п резист холоду 25%
 (Сильный духом)
 (з)-

1. Отбитые кулаки 10м
Увелич. рукопашку 10п, 60сек
2. Спокойствие разума

Сила воли 5п, 120сек
Свет 

Сердечное лечение
2. "Рука целителя" 10м
Восст. здоровье 1-2п, 10сек, касание

 (а)-

1. "Броня духа"
Увелич. бездоспешку 10п, 60сек

Щит 10п, 60сек

Обезоруживающий прием 

Разрушение оружия 300п касание

3. Душевный подъем

Увелич. запас сил 45-75п, 60сек

Восст здоровье 1п, 60сек, на себя

Восст запас сил 2-3п, 60сек, на себя

4. кулак силы
Уменьшить зап сил 300п 5сек
---------------------------------------------------------------------------

Меч ночи
Увелич. макс. маны 1. 0, резист к параличу 30%, резист к яду 15%, резист к магии 15%, увелич. уклон 5п
Сумеречный плащ

 (з)-

1. Объятия теней

Слепота 15-40п, 15сек, касание

2. Ночное зрение

3. Теневой захват

Поглотить атлетику 85-100п, 7сек, цель

4. телекинез
Телекинез 10-20п, 15сек

 (а)-

1. Черная игла

Призвать кинжал, 60сек

2. "Сумеречная тень"
Удар солнца 5п, 15сек, себя

Увелич. скорость 40-50п, 15сек, себя

Невидимость 15сек, себя

3. Туманная форма 
Хамелеон 10-20%, 60сек

Увелич. скрытность 15-25п, 60сек

4. Теневой ключ

Открыть замок 20-60п, касание

---------------------------------------------------------------------------

Рейнджер
Резист к параличу 30%, резист к норм. оружию 35%, восст. запас сил 1п увел атаку 4
 (Диверсант)

 (з)-

-

 (а)-

1. Тактическое нападение

Уязвим. к обычн. оруж. 40-70п, 60сек, цель, 18фт

Уменьш. скорость 15-40п, 60сек, цель, 18фт

Разруш. доспехи 7-9п, 60сек, цель, 18фт

Разруш. оружие 4-9п, 60сек, цель, 18фт

3. "Дуэлянт"
Поглот. Кор клинки 10-20п, 60сек, цель

Поглот. длин. клинк 10-20п, 60сек, цель

5. Туман 
Слепота 25-40, 25сек, цель, 18фт

Скала
Щит 15п 60с

Увеличить навык щит 40п 60с

Уменьшить скорость 40п насебя 60с

---------------------------------------------------------------------------

Разбойник
Увелич. атаку 5п, резист к яду 15%, резист к норм. оружию 50%б отражение 10
 (Грязная техника)

 (з)-

-

 (а)-

1. Сделка

Увелич. торгашинство 5-25п, 60сек

2. Пыль в глаза

Слепота 15-20%, 15сек, касание

3. Сквернословие

Разъярить гуманоида 70-100, 15сек, касание

4. Силовой взлом

Взлом замков 10-40п, касание

5. Удар ниже пояса

Уменьш. скорость 10-20, 60сек, касание

Уменьш. ловкость 10-20, 60сек, касание

Обуза 1-300п 60сек
6. Смертоносность 
Увелич. атаку 5п, 30сек, на себя

7. Разгром

Уничтож. досп. 75-100п, 1 сек, касание 15фт
---------------------------------------------------------------------------

Разведчик
Перо 100п, заметить сущность 100п, найти ключи 4п, увелич скорость 30п.

 (Разведка)

 (з)-

-

 (а)-

1. Засада

Обуза 25-75, 90сек, на себя

Невидимость, 90сек, на себя

2. Пронзающий выстрел 
Увелич. стрелк 35п, 8сек, на себя

3. Спутник следопыта 
Приказ животному 1-10п, 75сек

4. Набор травника 
Увелич. алхимию 10п, 30сек
Восстанов здоровье 0-1 30сек
5. Запирание замков

Запереть замок 5п, касание, 15фт

6. Дымовая завеса

Слепота 100%, 45сек, касание, 35фт

Деморализовать гуманоида 45сек, касание, 35фт

Отнять запас сил 8-9п, 45сек, на себя

Уменьш. скорость 40п, 45сек, на себя

---------------------------------------------------------------------------

Вор
Перо 100п, уклоны 5п, резист к яду 25%, резист к параличу 40% поиск ключа 5п
 (Плут)

 (з)-

-

 (а)-

1. "Воровские инстинкты"
Поиск чар 20п, 60сек
2. Волшебная отмычка 
Увелич. безопасность 1-30п, на 20сек

3. телекинез 
Телекинез 4п, 30сек, на себя

5. Воровская харизма

Привлекательность 10п, 30сек

торговля 5-10п, 30сек

6. Воровская удача 
Удача 1-10п, 300сек

7. Побег 
Скорость 30-40п, 60сек

Отнять запас сил 3-4п, 60сек
Изматывание 

Отнять тяж доспехи 2п

Отнять средн доспехи 2п

Отнять выносливость 2п
---------------------------------------------------------------------------

Жулик
Резист к ядам 15%, резист к норм. оружию 10%, найти ключ 5п
 (Шарлатан)

 (з)-

-

 (а)-

1. "Лесть"
Красноречие 20п, 60сек, на себя

2. Ускользание 
Поглот. скорость 20п, 60сек, касание
3. Удача интригана 
Поглот. удачу 5-6п, 180сек, касание

4. Исчезновение 
Инвиз 30сек
5. Провокация

Разозлить гуманоида 90-100п, цель
6. Расшатывание замка 
Взлом 5-25п
7. Слабые места 
Уязвимость к норм. оружию 50%, 30сек, касание

---------------------------------------------------------------------------

Пилигрим
Резист к магии 15%, увелич. макс. магии 1. 0, восст. запас сил 1п, резист к параличу 30%, резист к ядам 15% поиск ключа 20п перо 30п
 (Странник) 
Бонус "дипломатии" 1
 (з)-

1. "Зачарованная отмычка"
безопасность 5п, 60сек
вмешательство Альмсиви
2. Вечный гость
Красноречие 1-5п, 30сек

Торговля 1-5п, 30сек

4. Скрытие

Хамелеон 5п, 60сек

(а)-

1. Алхимические знания

Увелич. алхимию 5п, 120сек

2. "Увороты"
уклоны 10п, 75сек

3. "Вместительный рюкзак"

Перо 100п, 120сек

Уменьш. атлетика 10п, 120сек

4. Набитые кулаки 
Рукопашка 20п, 45с
---------------------------------------------------------------------------

.

.

.

.

.

.

---------------------------------------------------------------------------

Искатель (маг):

Резист к магии 10%, поглощ. закл. 5п, увелич. макс. магии 1. 0

 (Искатель Волшебства)

 (з)-

1. Восстановление

 1)бальзам балины
2. Изменение

 1)Облегчение движений

Перо 15-45п, 45сек
 2)Тяжесть

Обуза 20-70, 30сек, цель

3. Иллюзии

 1)Магическая свеча

Свет 15п, 45сек

 2)Успокоение существ

Усмирить животного 5-10п, 15сек, цель, 8фт

4. Мистицизм

 1)Проницательность

Найти чары 15-45п, 30сек

 2)Телекинез (ванильный спелл)

5. Колдовство

 1)"Отгон нежити" или "Отпугивание нежити"

Отпугивание нежити 5-15п, 15сек, на цель

 2) 
Приказ гуманоиду 5-7п, 15сек, цель

6. Разрушение

 1)Огненный укус

 2)Сон

---------------------------------------------------------------------------

Искатель (вояка):

Восст. запас сил 1п, резист к магии 10%

 (Искатель силы)

 (з)-

-

 (а)-

2. Силовая преграда 
Эффект щита 15п, 45сек, на себя

Обуза 25-60п, 45сек, на себя

Неистовство 40м
Увел атаку 3п 60с

Оглушающий удар 

Уменьшить  запас сил 300п 4 сек

7. Силовой взлом 5м
Взлом замка 5-25п, касание

---------------------------------------------------------------------------

Искатель вор 
перо 50п уклоны 3п
 (Авантюрист)
Бонус "дипломатии" от наличия торговли, красноречия, привлекательности (+1)
 (з)-

-

 (а)-

1. Механический взлом 
Безопасность 2-10п, 35сек

2. Затворение замка 
Запирание замков, 5п, касание

5. Изворотливость 
Уклоны 7п, 25сек

6. Потайные карманы 
Перо 20п, 75сек

7. Отравленное лезвие 
Отравление 0-1п, 30сек, касание

8. Ослепление 
Слепота 10-15%, 60сек, касание

9. Бродяжье чутье 
Обнаруж. ключи 15п, 30сек
